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Bild: Katalog

Klapperrappel, Memdrum und Wrummer

Von Ganschaut bis Bauchgrimmen: Christof Schligers Klanginstallation im Museum Ostdeutsche Galerie

Vor etwa'eineinhalb Jahren zeigte das
Museum Ostdeutsche Galerie eine Klang-
installation des Bochumer Kiinstlers Ed-
mund Kieselbach. Mit Christof Schliger
wird wieder ein Vertreter des grenziiber-
schreilenden Gebietes der Klanginstalla-
tionen vorgestellt, Electric Motion heift
das internationale Projekt des in Amster-
dam und Herne lebenden, aus Beuthen im
heutigen Polen gebiirtigen Kiinstlers
Schlédger, dessen Mutter, nomen est omen,
mit Midchennamen Musik hieB3. Die sofort
sich einstellende Assoziation an Emotion
ist gewollter Zielpunkt des Projekts, das
auf die Freisetzung von Emotionen beim
Zuhorer und Zuschauer gerichtet ist. Der
Grenzginger Christof Schliger benutzt
dazu alle ihm zur Verfigung stehenden
Elemente der Akustik, Mechanik, Elektrik,
Elekironik und Pneumatik, wobei ihm
nicht nur ein der Pflicht gehorchend ab-
solviertes Ingenieursstudium hilft, sondern
vor allem der eigene Trieb zur Experimen-
tierlust. Ergdnzend hinzu kommen hand-
werkliche Fihigkeiten und geradezu ge-
niale Problemldsungen, ein duflerst verfei-
nertes Gehdr und ein neugieriges Ohr so-
wie ein offensichtlich nie verloren gegan-
gener Spieltrieb.

Als Quelle seiner Arbeit nennt der
Kiinstler die ihn zeitlebens umgebenden
Gerduschregionen seines Geburtsortes im
Industriegebiet Oberschlesien und spiter
dann des Ruhrgebietes. Das Gehor ist, wie
wir wissen, noch vor dem Sehen in Aktion,
vor seiner Geburt nimmt der Mensch be-
reits Tone wahr, weshalb Geridusche auch

besonders geeignet sind, dhnlich wie Ge-
rliche, Erinnerungen und Emotionen her-
vorzurufen. Flr Christof Schliger ist Ge-
rausch das Material, das er gestaltet, das
er sortiert, produziert, formt und versam-
melt und mit Hilfe seines surreal anmu-
tenden Klang-Personals in den Raum und
an die Trommelfelle schickt. i
Schliger legt vor allem auch groBen

‘Wert darauf, dass die von seinen Objekten

produzierten Téne wohl computergesteu-
ert 'sind, aber mechanisch entstehen. Er
will mit ihnen die physikalische Existenz
des Klanges gestalten, das Zusammenspiel
der verschiedenen im Raum verteilten Ob-
jekte, das auf die spezielle Situation abge-
stimmt wird, liasst dann jeweils andersar-
tige Klangraume entstehen. Die originel-
len, vom Kiinstler entworfenen und aus
unzihligen mechanisch-elektrischen Ein-
zelelementen zusammengesetzten Objekte
oder Instrumente, die er Gerdusch-Gestal-
ten nennt und damit auch ihre Individua-
litdt, ja Personifizierung zum Ausdruck
bringt, werden von Strom angetrieben und
von einem daflir ausgelegten und pro-
grammierten Computernetzwerk insze-
niert. Sie sind nicht nur mit Hilfe einer an
das Netzwerk angeschlossenen Tastatur
einzeln bespielbar, sondern erlauben dem
Kiinstler den aktiven und interaktiven Zu-
griff auf alle Instrumente gleichzeitig.

Auf diese Weise entsteht ein -Gerdusch-
Gestalten-Orchester, in dem durch die
Eingriffe des Kinstlers nicht nur ein Kon-
zert entsteht, sondern auch die eigenen
Kompositionen interpretiert, dirigiert und

variiert werden konnen. Bei der konzer-
tanten Auffithrung werden die einzelnen
Objekte, deren Erscheinung auch rein op-
tisch-dsthetisch ein reines Vergniigen ist,
nacheinander zum Ténen gebracht, bis sie
sich zu einem umfassenden Klangdschun-
gel vereinen. Dazwischen liegen Zirpen,

. Schnalzen, :Flattern, Sausen, Knistern,

Knacken und Rauschen, die einzelnen To-
ner setzen sich punktuell in Bewegung und
beginnen ihr je eigenes Gersdusch, die Toéne
hiipfen durch den Raum wie Kiesel auf
dem Wasser, durchlaufen ihn in Wellen
und verbreiten sich in alle Richtungen.
Knackdosen knacken, Schellenbdume
scheppern, Whupi, der Raumgreifer, setzt
seine Membranen in Schwingung und die
wuchtige Federine beginnt zu dréhnen.
Allein die Lautmalerei der Namensge-
bung lasst die Ohren spitzen. Klapperrap-
pel, Memdrum und Wrummer, Quiker,
Knister und Zirr bespielen die Skala der
Gefithle von der Géinsehaut bis zum
Bauchgrimmen. Technisch liest sich das
so: Magnete fiir Spinnereimaschinen
schlagen auf Stangen und Drihte, Gar-
agentorfedern dréhnen, Plattenspielermo-
toren drehen sausende Plastiktiiten. Die
Zuhoérer und Zuschauer bewegen die Kop-
fe von rechts nach links, nach oben und
unten und drehten sie am liebsten um 360
Grad, um dem Lauf der Téne zu folgen.
Electric Motion trifft solar plexus. Fur die
Besucher sind vier kleine Kompositionen
vorbereitet, die sie per Mausklick selbst
starten kénnen. (Bis 4. November, Katalog
mit CD-Rom 42 DM) Ines Kohl



